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I. Informatii generale

1. Programul Educational al Patrimoniului Mondial

Programul de Educatie pentru Tineret al Patrimoniului Mondial din cadrul UNESCO ofera
tinerilor o sansa sa-si exprime preocuparile si sa se implice in protectia patrimoniului nostru
natural si cultural comun.

Lansat in 1994, programul urmareste sa incurajeze si sa permita viitorilor factori de decizie sa
participe la conservarea patrimoniului si sd raspunda la amenintdrile continue cu care se
confrunta Patrimoniul nostru Mondial.

Programul Educational al Patrimoniului Mondial este unul dintre cele mai de succes si mai
reprezentative proiecte pentru tineret ale UNESCO. Elaboreaza si dezvoltd noi instrumente
inovatoare destinate tinerilor si genereaza activitati cum ar fi forumuri de tineret, conferinte,
ateliere de lucru, cursuri de formare profesionald, seminarii i tabere de voluntariat.

Elevii Tnvata despre siturile Patrimoniului Mondial precum si despre istoria si traditiile proprii
si ale altor culturi. Ei devin constienti de amenintarile cu care se confrunta aceste situri si afla
despre modul in care natiunile se unesc pentru a salva patrimoniul pretuit de intreaga
comunitate internationald. $i, cel mai important, descopera cum pot contribui la conservarea
patrimoniului §i cum sa se facd auziti.

2. Proiectul Aventurile lui Patrimonito in Patrimoniul Mondial

In ultimii opt ani, Programul Educational al Patrimoniului Mondial a elaborat o
serie de desene animate numita Aventurile lui Patrimonito n Patrimoniul Mondial.
Seria cuprinde in prezent urmatoarele episoade:

. Patrimonito soseste in Cuba: Havana

. Patrimonito in Norvegia: Biserica de lemn din Urnes

. Patrimonito in Noua Zeelanda: Insulele Sub-Antarctice

. Patrimonito Tn Etiopia: Bisericile cioplite in stdnca din Lalibela

. Patrimonito in Federatia Rusa: Monumentele istorice din Novgorod si imprejurimi
. Patrimonito in Republica Democratda Congo, Uganda si Rwanda: Muntii Virunga

. Patrimonito in Australia: schimbarile climatice si Marea Barierd de Corali

. Patrimonito in Spania: Orasul vechi din Avila
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Fiecare episod este conceput pe baza unor povesti ilustrate create de tineri pentru a transmite
mesajul de protectie si conservare a Patrimoniului Mondial catre semenii lor.

Puteti urmari fiecare episod, facand clic pe titlurile de mai sus.



3. Competitia de povesti ilustrate si Patrimonito

Competitia de povesti ilustrate ofera tinerilor posibilitatea de a-si folosi abilitatile creative si
de rezolvare a problemelor pentru a creste nivelul de constientizare cu privire la siturile
Patrimoniului Mondial.

Elevii de gimnaziu si membrii cluburilor de tineret sunt invitati sa creeze povesti ilustrate pe
tema specifica a competitiei din acest an. Cele mai bune lucrari vor fi selectate de un juriu
international si transformate profesional in filme de animatie pentru distributie globala in scoli
si la evenimente de tineret ale Patrimoniului Mondial.

Patrimonito

Personajul Patrimonito a fost creat pe baza Emblemei Patrimoniului Mondial de catre un grup
de studenti spanioli la Primul Forum pentru Tineret al Patrimoniului Mondial care a avut loc
la Bergen, Norvegia n 1995.

Patrimonito Inseamnd "mic patrimoniu" in spaniold si reprezintd un tandr gardian al
patrimoniului.

De atunci, Patrimonito a fost adoptata pe scara larga ca mascota internationala a Programului
Educational al Patrimoniul Mondial. Din anul 2002, Patrimonito este, de asemenea,
personajul principal al seriei de desene animate Aventurile lui Patrimonito in Patrimoniul
Mondial.

Pentru mai multe informatii despre Patrimonito accesati link-ul urmator:
http://whc.unesco.org/en/patrimonito



http://whc.unesco.org/en/patrimonito

I1. Detalii ale Competitiei de povesti ilustrate Patrimonito 2010-2011

1. Cine poate participa?

Tinerii din Intreaga lume sunt invitati sa prezinte o poveste ilustrata.

Concurentii trebuie sa fie intre 12 si 18 ani. Aceasta este o activitate ideald pentru elevi si

membri ai cluburilor de tineret, care pot depune cate o poveste ilustrata fiecare. Nu exista o
limita a numarului de lucrari ce pot fi depuse de o scoald sau un club de tineret.

2. Temele competitiei

Fiecare participant trebui sa aleagd o tema referitoare la unul din siturile Patrimoniul Mondial
la alegerea sa. Cele patru teme propuse sunt:

a) Patrimoniul Mondial si rolul Comunititilor (oameni care traiesc in si n jurul siturilor
Patrimoniul Mondial)

b) Patrimoniul Mondial si Turismul Durabil (modalitati responsabile de vizitare)
c) Patrimoniul Mondial si Dezvoltarea Durabila (cum se echilibreaza conservarea
patrimoniului  pentru  generatiile  viitoare cu satisfacerea necesitatilor umane)
d) Patrimoniul Mondial si Biodiversitatea (situri care sunt esentiale pentru sustinerea vietii,
naturii sau speciilor, inclusiv cele periclitate)

Temele pot fi combinate, dar tema predominanta trebuie sa fie indicata.

3. Creati o poveste ilustrata

Pregétirea unei povesti ilustrate este ca si desenarea unei carti de benzi desenate. Ea prezinta o
poveste prin desene aranjate In ordine cronologica. De obicei, o poveste ilustrata este desenata
in creion sau cerneald. Imaginile sau ilustratiile povestii sunt prezentate utilizand o serie de
cadre.

Povestea si desenele dvs. ar trebui sa reflecte:

a) cunoasterea sitului pe care l|-ati ales din Patrimoniul Mondial si motivele inscrierii sale
pe Lista Patrimoniului Mondial

b) o provocare / problema cu care se confrunti situl in baza temei pe care ati ales-0
C) solutia pe care o propuneti pentru aceasta provocare / problema.

Utilizati foi de lucru necompletate pentru desene. Foile de lucru va pun la dispozitie o serie
de cadre care vor prezenta desfasurarea actiunii sau povestii.




4. Structura povestii ilustrate:

a) In primul rand trebuie si va decideti ce poveste veti spune. Ganditi-vd la ce vreti si
comunicati publicului. Amintiti-va cd povestea trebuie sd reflecte tema aleasd. Nu uitati ca
Patrimonito trebuie sa joace unul din rolurile principale intre personajele dvs.

b) Scenariul trebuie sa aiba o "forma" - asta inseamna ca are nevoie de un inceput, un cuprins
si un final.

Tnceput:

 Stabiliti povestea si personajele 1n legaturd cu situl ales din Patrimoniului Mondial
Cuprins:

» Acesta reprezintd coloana vertebrala a povestii dvs. Aici prezentati obstacolele sau
problemele pe care personajele trebuie sa le depdseascd; sau, poate nu au fost obstacole, ci
doar o cdlatorie interesantd sau o serie de coincidente pe care le-au trait.
Comunicati mesajul principal.

Final:

* Aceasta este Incheierea povestii dvs, unde totul ar trebui sa devina clar, aratind cum credeti
ca ar trebui sa fie rezolvata problema si care este finalul povestii.

c) Echilibrati prezentarea povestii dvs. Luati in considerare numdrul de cadre dedicate
descrierii sitului, problemei cu care se confrunta situl si solutiei pe care o propuneti.

Informatii generale despre siturile Patrimoniului Mondial sunt disponibile la
http://whc.unesco.org/

Link-uri  de  resurse  privind temele specifice vor fi  disponibile la
http://whc.unesco.org/en/wheducation



5. Exemplu de foaie de lucru si mod de completare

Patrimonito descopera............

- Partea superioard a cadrului este pentru desen. Partea inferioara a cadrului este pentru a
descrie  actiunea, migcarea  personajelor si  pentru  sugestii de  muzicd
sau efecte speciale, etc. ce pot fi folosite in producerea animatiei. Acestea trebuie sa fie in
limba engleza sau franceza.

- Nu vor fi dialoguri in benzile desenate, astfel incat desenele dvs. trebuie sa comunice
mesajul de bazd. Conturati personajele prin actiunile pe care le efectueazd la momentul
respectiv. Adaugati un fundal.

- Numerotati cadrele, in ordine cronologica, la coltul din dreapta sus. Folositi minim 16 si
maximum 24 de cadre.

- Daca este necesar, foaia de lucru necompletata poate fi copiata sau reprodusa pe o foaie de
hartie  separatd. Desenele pot fi facute in alb-negru sau in  culori.



Prenume ............ccooiiiiii Scoala: ... ............... ... . Adresa: ... ... ... .. ...
NUME ... oot e Clasa: ... oo o
VASta. .. o.iies e Profesor..................... Tara.........cooeennn.

- Aceasta parte a cadrului este pentru desen. Desenele pot fi facute in alb-negru sau
n culori.

Utilizati aceastd parte a cadrului pentru a
adduga cuvinte cheie sau pentru
descrierea actiunii, miscarea personajelor
si pentru sugestii de muzicd sau efecte
speciale, etc, ce pot fi folosite 1n
producerea animatiei. Acestea trebuie sa
fie in limba engleza sau franceza.

1= Numerotati cadrele, in ordine cronologica, la coltul din dreapta sus. Folositi minim16 si
maximum 24 de cadre.



6. Depunerea povestii ilustrate

Exemplarul original al povestii ilustrate trebuie trimis la biroul Comisiei Nationale pentru
UNESCO din tara dvs.

Povestea ilustratd trebuie sa fie primitd de catre Comisia Nationald cel mai tarziu pe: 15
Decembrie 2010.

Vedeti link-ul de mai jos pentru lista Comisiilor Nationale si adresele lor:
http://www.unesco.org/ncp/index.php?lc=E&region=1&module=national_commissions &
Showall =1

Tnainte de a depune lucrarea:
Nu uitati sa treceti datele personale pe fiecare foaie de lucru.
Nu uitati sd faceti o copie a intregului original al povestii.

7. Criterii de selectie

Urmatoarele criterii vor fi utilizate in timpul procesului de selectie

A. Prezentare generala Puncte
1. Creativitate, claritate si prezentare generala /20
2. Prezenta i rolul activ al lui Patrimonito /20
B. Continut care sa reflecte
3. Cunosterea valorilor sitului si legatura cu tema aleasa /20
4. Imaginea de ansamblu asupra situatiei §i provocdrilor cu

care se confrunta situl /20
5. Relevanta si calitate (realism, eficacitate, viabilitate) a

solutiei propuse sau a mesajului / 20
Total /100

8. Castigatori si Premii

Comisia Nationala din tara dvs. va selecta pand la cinci povesti ilustrate per tema.
Finalistii la nivel national vor primi un Certificat UNESCO. Toti finalisti nationali vor avea
sansa de a intra in turul international, unde povestile ilustrate vor fi evaluate de cétre un juriu
independent de experti  1n domeniul educatiei si a  patrimoniului.
Trei povesti ilustrate per tema vor fi selectate de juriu, la Sediul UNESCO.

In primavara anului 2011 UNESCO va anunta castigitorii internationali.

Vor fi doisprezece castigatori (trei castigatori per tema), si fiecare dintre ei va primi un
certificat UNESCO si o0 medalie UNESCO.
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Povestile ilustrate castigatoare vor fi transformate profesional in episoade animate ale seriei
Aventurile lui Patrimonito in Patrimoniul Mondial.
Numele fiecarui tanar autor al povestilor ilustrate castigatoare va fi Tnscris in filmul ce va
fi distribuit pretutindeni in lume de catre UNESCO si partenerii sai.

Urmatorul episod este programat pentru 2011.

Contact:

Carmela Quin

Programul Educational al Patrimoniului Mondial
UNESCO World Heritage Centre

7, Place de Fontenoy

75352 Paris 07 SP, Franta

Tel.: +33 (0) 14568 18 71

Fax: +33 (0) 14568 55 70

E-mail: PatrimonitoCompetition2011@unesco.org
Website: http://whc.unesco.org/en/patrimonito/

Parteneri:

Comisiile Nationale pentru UNESCO

Birourile din teren ale UNESCO

Reteaua de Scoli Asociate UNESCO

Autoritatile de management ale siturilor Patrimoniului Mondial
TripAdvisor



